ety Ziel des Spiels
S H O P P I N G Findet méglichst schnell einen passenden Begriff zu der vorgegebenen

Kategorie auf der Karte. Wer zuerst einen Begriff nennt, sucht sich ein
Ouffit-Plattchen aus und legt es auf sein Tableau. Wer als Erste auf ihrem
Tableau 6 komplette Outfits présentieren kann, gewinnt.

Spielvorbereitung

Jede Spielerin nimmt sich ein Tableau und legt es vor sich ab. Legt das
Guido-Plattchen in der Mitte der Spielflache fir alle gut erreichbar bereit.
Legt die Ouffit-Plattchen nach GréBe und Ausrichtung sortiert bereit:
Ter-Plattchen, 2er-Plattchen usw. Mischt die Kategorienkarten und legt sie
als verdeckten Stapel neben das Guido-Plattchen.

Inhalt

4 Tableqys
83 Ouffit—Pldﬂchen
Kcf"egorienkari‘en
vido-Plgittchen,

1G

Wie heif3t der neveste Hosen-

schnitt? Wie war noch gleich

der Name dieser angesagten
Taschenform? Und wie heif3t

das sexy Ménnermodel mit dem

siBen Lécheln?

Bei Stadt, Land, Fashion geht es darum,
passende Begriffe zu vorgegebenen
Kategorien aus der Modewelt zu finden.
Doch das ist langst nicht alles: hr habt

dafir nur eine bestimmte Auswahl an Spielablauf

Anfcngsbuchstuben o Verfiigung. Diejenige, die zuletzt eine Folge Shoppmg Queen cng.esehen hat, zieht die
: oberste Karte vom verdeckten Stapel, liest die Kategorie laut vor und legt
Und wer zuerst kommt, shoppt zuerst! die Karte so auf den Tisch, dass alle Spielerinnen sie gut sehen kénnen.

Jetzt geht es sofort los: lhr spielt alle gleichzeitig!

Wer findet zuerst ein passendes Wort zu der aufgedeckten Kategorie? Das
Wort muss allerdings mit einem Buchstaben beginnen, der auf eurem Tableau
noch frei ist, also nicht bereits mit einem Ouffit-Platichen abgedeckt ist.
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Besteht eure Antwort aus mehreren Wértern, gilt der erste Buch-
stabe vom ersten Wort. Wer glaubt, ein passendes Wort ge-
funden zu haben, schnappt sich das Guido-Plattchen und sagt
sofort sein Wort.

Beispiel: Die aufgedeckte Kategorienkarte fragt nach einer
Armelform. Lena hat auf ihrem Tableau das ,P” noch nicht
abgedeckt. Sie greift sich das Guido-Pléttchen und ruft laut
,Pufféarmel”.

Das Wort ist richtig

Passt das Wort zur Kategorie und féngt mit einem Buchstaben
an, der auf deinem Tableau noch frei ist, nimmst du dir ein
beliebiges Outfit-Pléttchen aus dem Vorrat. Lege es so auf dein

Tableau, dass es bei dem von dir genutzten Buchstaben beginnt.

Die Ausrichtung des Plattchens kannst du selbst entscheiden:
nach rechts, nach links, nach oben oder nach unten ausgerich-
tet. Ein Ouffit-Plattchen darf dabei allerdings nie Gber den Rand
des Tableaus hinausragen.

Beispiel: Barbara hat als Erste ,Jumpsuit” gesagt - passend
zur Kategorie ,Ein Kleidungsstiick”. Sie entscheidet sich fir ein
2er-Plattchen mit 2 Oberteilen und kann es nun wie abgebildet
anlegen: entweder vom J ausgehend nach links oder vom

J ausgehend nach rechts ausgerichtet.

Sie hatte sich z.B.
auch fir ein 2er-Plétt-
chen mit Kopf und
Oberteil entscheiden
und wie folgt anlegen
kénnen:
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Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. Attention ! Ne
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Oder fiir ein 2er-Plattchen mit Oberteil
und Hose:

Sie hatte auch ein 3er-Pléttichen nehmen
kénnen und wie fir das 2er-Pléttchen ge-
zeigt anfangend beim J anlegen kénnen.
Ein Ter-Pléttchen hétte sie nur auf das
Feld J legen diirfen.

Achtung: Jede Spielerin darf
héchstens fiinfmal im Spiel ein
3er-Plattchen nehmen!

Das Wort ist falsch

Nennst du ein Wort, das nicht zur Kategorie passt, musst du ein
Ouffit-Plattchen, das bereits auf deinem Tableau liegt, wieder
enffernen und in den Vorrat zuriicklegen. Dasselbe gilt, wenn
dein Wort mit einem Buchstaben anféngt, der auf deinem
Tableau bereits abgedeckt ist, oder du nicht sofort, nachdem
du dir das Guido-Pléttchen genommen hast, ein Wort sagst.
Seid ihr euch dariiber im Unklaren, ob das genannte Wort rich-
tig oder falsch ist, Gberspringt diese Kategorienkarte und deckt
die nachste Karte auf. Alternativ kénnt ihr natirlich auch schnell
recherchieren, ob das genannte Wort richtig oder falsch ist.

So geht es weiter

Diejenige von euch, die sich das Guido-Plattichen genommen hat
- egal ob ihr genanntes Wort richtig oder falsch war - deckt
nun die n&chste Karte vom Stapel auf.

Sollte euch mal bei einer Kategorie absolut kein passender Be-
griff einfallen, deckt einfach die néchste Karte auf.

Spielende

Das Spiel endet, sobald eine von euch ihr Tableau komplett
abgedeckt hat und somit 6 vollsténdige Outfits auf dem Tableau
entstanden sind. Diese Spielerin ist eure Shopping Queen

und gewinnt.
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convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Petits éléments. Dangers de suffocation. Avvertenze!

Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Piccole parti. Rischio di soffocamento.
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